EDUSNAP LEARNING SCENARIO: “Stitching” — Digitale Grundbildung im
Textilen Werken
ALTER: Grundstufe/Sekundarstufe >6
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LERNUMGEBUNG

Der herkdmmliche Textile Werkraum Handarbeitssaal* wird zum
innowvativen  Kreativraum® umgestaltet. Bewegliches und umbaufahiges
Mobiliar und verschiedene Lern-

neuen learning space” (Dufty& :

Kreative Zone - Schaffensbereich mit Stickmaschine,
Nahmaschinen, Plotter, Arbeitstische, Regale
far Material und Werkzeuge

Informative Zone - Ruhezone fur individuelles Lesen, Schreiben,
Wissen erarbeiten, Bicher und Computer

Kommunikationszone Austausch,

Interaktives Board: Virtuelle Kornmunikation,
Clobale Vernetzung

ll auBerdem eine entspannte, positive Atmosphire mit hellen
Farben und viel Licht geschaffen werden.




LERNZIELE/ ABSICHTEN

Das Unterrichtsfach ,Textiles Werken"ist eine ideale Plattform, herkémmliche Handwerkskunst mit modernen Technologien zu verkniipfen
und somit den Schiler*innen aber auch Padagog*innen die Maglichkeit zu erdffnen, vielschichtige, kompetenzorientierte Lernmethoden
kennenzulernen, zu erleben und anzuwenden. Interaktion, Interaktive Kommunikation, Kreativitdt und selbstédndiges Erfahren und Lernen

1 sind dafiir wichtige Eckpfeiler. Die Computergesteuerte Stickmaschine steht dabei im Mittelpunkt und wird technisch erklart, sowie auch die

Programmiersprache Turtlestitch. Das ,Stitching” bildet die Grundlage fir Projektbeispiele, Unterrichtsgestaltungen und Jahresplanungen.




LEHR -LERNANSATZ

Herk&mmliche Textile Grundtechniken werden erlernt und mit neuen
digitalen und technologischen Méglichkeiten ergénzt.

Dazu bendtigt man: Kreativitdt, Interaktives Lernen, Wissen selbst
erarbeiten (auch forschend), das Erlernte richtig anwenden und umsetzen
und vor allem eine Menge Spalil

Themen wie Nachhaltigkeit, Re- und Upcycling sind ebenso von groRer
Wichtigkeit

BEWERTIUNG
Feedback

r

LEHRPERSONEN

unterstitzen, leiten an und begleiten, liefern Anreize,
férdern, geben konstruktives Feedback

SCHULER:INNEN

werden zu Entdecker®innen, Forscher®innen,
Kiinstler*innen. Sie sollen ihrer Kreativitat freien Lauf
lassen, ihre Kompetenzen vertiefen und Starken ausbauen.
lhre Werksticke sollen individuell und einzigartig sein.
Spielerisch erlernen sie digitale Grundkenntnisse, einfaches
Programmieren und den Umgang mitder
computergesteuerten Stickmaschine

ANDERE

Vernetzung mit anderen
Schiiler*innen/Padagog*innen/Expert*innen

—_— == A—

“Besser iehen
_ohne Plastik \




Vernetztes Lernen — Net - learning

Technische Gerdte
verstehen und richtig
benutzen lernen
Digitale Grundbildung

Stickmaschine
fordert und

T — .
Zusammenarbeit via Zoom fes’rlg’r

mit anderen i
Schulen,Padagog*innen,

Schiler*innen




UNTERRICHTSAKTIVITATEN

Ein Rahmenthema bildet den Ausgangspunkt eines Stickprojektes. In der Regel
umfasst ein Stickprojekt in der Grundstufe 3. und 4. Klasse/Sekundarstufe 4 - 6
Unterrichtsstunden.

In den 1. und 2. Klassen der Grundstufe ist der Einsatz der Stickmaschine eine
Belohnung und zusatzliche Aufwertung eines Handgefertigten Werkstickes.

Ein Rehmenthema kinnte z.B. , Die Stickkunst der Wiener Werkstatte" sein.

1. Die Schiler*innen erarbeiten sich selbstandig tber vorbereitetes Material
(Bucher, Folien, Computer - Suchmaschinen) Informationen und erstellen
ein Plakat. das sie dann auch prasentieren. Die/der Lehrende ergéanzen und
geben Feedback.

2. Der Arbeitsauftrag lautet: GCestalte nun einen Stoff (zB. mit
Stoff/Lincldruck)

3. Einfahrung in die Stickmaschine: Kleines Motiv aus dem Repertoire der
Maschine auf einen Musterstoff sticken.

4. Einfuhrung in Turtlestitch

5. Digitaler Auftrag: Programmiere ein passendes Stickmotiv fur deinen Stoff,
auf den USB - stick Gbertragen und auf den vorbereiteten Stoff sticken.

6.  Den fertigen Stoff nun mit der Nahmaschine z.B. zu einer kleinen Tasche
zusammennahen.

Die Schiler*innen kénnen immer selbstandig und individuell agieren. Die/der
Lehrende unterstitzt und begleftet die Arbeitsprozesse. Eine Prisertation der
Werkstiicke. vielleicht im Rahmen einer Keinen Ausstellung  im Schulhaus und
eine Besprechung der Erfashrungen schlieft das Projekt ab.

Studierende und Padagog*innen konzentrieren sich auf die technischen
Anwendungsmiaglichkeiten der Stickmaschine und die digitalen Arbeftsauftrige
mit turtlestitch. Es ist wichtig als Lehrende/Lehrender die Stickmaschine zu
kennen. Kenntnisse zu 5toff und Nahfaden im Zusammenspiel mit der
Stickmaschine zu haben. um die Schiler*innen gut und sicher unterstitzen zu
kénnen. Die unterschiedlichen Stick- und Nahfunkticnen werden zunichst
erlernt und dann erprobt Die Programmierung mit turtlestitch umfasst ebenso
viele urterschiedliche Méglichkeiten, deren Grundfunktionen erlernt und dann
expermentell angewandt werden.

o Anwendung der Stickmaschine in der zweiten Grundstufe
Die dritte und die vierte Schulstufe arbeitenin einem Rahmenthema:
Kunst und Kultur, Umwelt, f&chertbergreifender Unterricht
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